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El Memorice es un juego que consiste en
encontrar todas las parejas de imdagenes
Iquales en el menor numero de Intentos
posible




. Como se juega ?

e Se ponen las cartas boca abgjo,
mezcladas y ordenadas en filas

e [N cada turno, un jugador da vuelta dos
cartas.

e Silas cartas son iguales, se quedan
boca arriba o el jugador se las queda

e 51 N0 coinciden, se vuelven a poner

D0Ca abgjo en el mismo lugar

e (Gana quien consiga MAs pares 0 quien

fermine antes de encontrar todas las

parejas.




Instrucciones

. Paso1:Imprime el recortable.
=

1 Paso 2: Pinta todos los dibujos
de las fichas.

i, Paso 3:Pega la hoja de la fichas
sobre una cartulina.

\/ Paso 4: Recorta cada ficha por la
6N linea punteada.

( rLay ) Paso 5:Hora de jugar!!
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3 sopa de letras es un juego o actividad que
rata de buscar y encontrar todas las palabras
escondidas en la sopa de letras, que pueden
estar horizontal, vertical, diagonal sentido
normal o Invertida




., Como se juega?
e (Jbserva la lista de palabras arriba de la

cuadricula de letras
e Busca las palabras escondidas dentro del

cuadro de letras
e Las palabras pueden estar Horizontal (de
izquierda a derecha o al reveés), Vertical
de arriba hacia abgjo o al revés) o
Diagonal (en cualquier direccion)
e Marca o encierra cada palabra que

encuentres.
e ContinUa hasta encontrar todas las

nalabras de la lista.
e Gana quien complete todas las palabras

Drimero, Sl Se juega en grupo, o
simplemente se termina como una
actividad personal.
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@ Paso 1: Imprime el recortable.
=

)

Paso 2: Busca un lapiz de color.

, Paso 3: Observa las palabras
@ que debes encontrar.

Q Paso 4: Comienza a buscary
encierra cada palabra.
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Sopa de letras gji@

ABRIGO
CHALECO

OREJERAS

BOTAS

BUFANDA

CHAQUETA

e

GUANTES
GORRO

CALCETINES
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L os palrones son una secuencia que se repite
siguiendo un orden. Puede estar hecho con
colores, formas, nUmeros, sonidos o

movimientos



., COmo se juega? 0An 0An

Observa la secuencia: El nifio o nifia debe mirar una
serie de elementos que siguen un orden, por

cempo: H ONONON O

Identificar el patrén: ;Qué se repite? (En este caso,
cuadrado verde - circulo azul).

Continuar el patron: El nifio o nifia debe seguir

agregando elementos que mantengan el mismo
orden.

Crear tu propio patron: Puede inventar secuencias
con colores, formas, sonidos, movimientos, etc.



Instrucciones ®A1 OA R

B Paso1: Imprime las
i% hojas de la actividad.

SEER

Paso 2: Pinta todos los dibujos de
las fichas de la pagina recortable.

\/ Paso 3: Recorta cada
OO ficha por la linea.

[\, Paso 4: Pega las fichas en la hoja
de la actividad segln corresponda.
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Fichas Recortables




AR OAR
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Actividad
OANOAR

Paso 1: Completa los patrones segun corresponda.




Actividad

Paso 2: (rea tu propio patron.

HEEENE
HEEENE
HEEEEE

HEEENE
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