Juegos que favorecen las
interacciones de calidad

“Veo, veo” de sonidos (+4 aiios)

éPara qué sirve? éDonde y cuando?

Con este juego se busca estimular el
vocabulario, la comprension y expresion
oral, a través de la observacion. Este
favorece la concentracién y también el
vinculo con el adulto al estar ambos
compartiendo un momento de juego,
ademds de entregar palabras de aliento
que generan confianza en si mismo.

Se puede jugar en cualquier lugar y
momento del diq, es ideal para momentos
de traslado o espera.

Instrucciones
Ejemplo:
 En este juego el adulto dird: “veo, veo una cosa que empieza con la letra Ay es de
color Verde".*

+ El nifo/a tendrd dos minutos para buscar alrededor de la habitacién cosas que
cumplan con estas caracteristicas.

+ En caso de que el nifio/a no adivine, se dardn pistas paulatinamente, hasta que se
logre descifrar el objeto.

*Siempre debe darse el sonido inicial de lo que el nifio/a debe buscar + una
caracteristica.

éComo me senti?

éPara que sirve? éDonde y cuando?

Con este juego se busca estimular el Este juego es ideal para lugares tranquilos y
vocabulario y lenguaje socioemocional, a sin distracciones, la idea es implementarlo
través de la observacion y representacion cuando el adulto tenga tiempo dedicado

de las emociones en distintas 100% al nifo.
situaciones vividas.

Instrucciones

« En este juego las familias necesitardn un espejo donde puedan verse el/los adulto/s y el
nifo/a.

* Las familias deben nombrar una situacién que hayan vivido y preguntar: ;cémo nos
sentimos cuando pasé esto?

- Todos juntos deben identificar la emocién que sintieron y deberdn representarla frente
al espejo.

 Ejemplos de situaciones: Primer dia de escuela, comiste tu comida favorita, comiste

algo que no te gusté,te quitaron un juguete. Estas situaciones deben ser reales y vividas
por el nifio/a y su familia.
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